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Zaproszenie  

do zło Ŝenia oferty na zadanie pn.  
Dostawa pomocy dydaktycznych do zaj ęć z języka angielskiego, j ęzyka niemieckiego i 

matematyki realizowanych przez Zespół Szkół w Oleck u w ramach projektu  
„Szkoła tysi ąca mo Ŝliwo ści”  

 
(zgodnie z art.4 pkt 8 ustawy z dnia 29 stycznia 2004 roku Prawo zamówień publicznych (tekst jednolity Dz. U. z 2007r. Nr 223, 

poz.1655 z późn.zm.) ustawy nie stosuje się. 

 

1. Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia:   

Zamówienie dotyczy realizacji projektu „Szkoła tysiąca moŜliwości” współfinansowanego ze środków 

Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach Programu Operacyjnego Kapitał Ludzki Priorytet IX 

Rozwój kompetencji i wykształcenia w regionach, Działanie 9.1 Wyrównywanie szans edukacyjnych i 

zapewnienie wysokiej jakości usług edukacyjnych świadczonych w systemie oświaty Poddziałanie 

9.1.2. Wyrównywanie szans edukacyjnych uczniów z grup o utrudnionym dostępie do edukacji oraz 

zmniejszenie róŜnic w jakości usług edukacyjnych.  

 

Przedmiotem zamówienia jest dostawa pomocy dydaktycznych (CPV 39162100-6): 

a) do zajęć z języka angielskiego wg specyfikacji lub równowa Ŝne: 

Lp. Pozycja Ilość 

1. 

Puzzle angielskie - ka Ŝda układanka składa si ę z trzech elementów: górna połówka z 
obrazkiem oraz pasuj ące do niej dwa słowa; w ka Ŝdym zestawie 12 układanek 3-
elementowych 

Synonimy 10 

Antonimy 10 

Homonimy 10 

Wyrazy złoŜone 10 

Liczba mnoga 10 

  
  
  
  
  
  Formy ściągnięte 10 

2. 
Basic English - lotto, w zestawie 6 trójkątnych elementów planszy+ 200 Ŝetonów 
(po 50 w kaŜdym z czterech kolorów) + płyta CD z nagranymi 52 słowami 10 

3. Loteryjki Bingo - zestaw zawiera 4 plansze dla g raczy, 1 ruletk ę, Ŝetony 

Bingo angielskie - ubrania 10 

Bingo angielskie - zwierzęta 10   
  
  Bingo angielskie  Ŝywność 10 
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4. 
Angielski POPcorn - zabawa słowami , w zestawie: 92 kartoniki "popcorn" z 
wyrazami + 8 kartoników losowych "POP" 10 

5. 

Budowanie zda ń – grupowy zestaw z klockami Reading Rods  -156 klocków 
Reading Roads w pudełku, 24 dwustronne karty aktywności, ksiąŜka metodyczna, 
100 kartoników do demonstracji, 4 podstawki 2 

6. 

Tworzenie wyrazów – grupowy zestaw z klockami Readi ng Rods - 109 klocków 
Reading Roads w pudełku, 24 dwustronne karty aktywności, ksiąŜka metodyczna, 
100 kartoników do demonstracji, 4 podstawki 2 

7. 

Trening budowania zda ń angielskich -w zestawie: 32 zdania o wym. 6,5 x 38 cm + 
120 kartoników wyrazowych o wym. 6,5 x 6,5 cm+4 drewniane podstawki o wym. 
40x4,5x 2 cm 10 

8. 
Magnetyczne zdania angielskie , w zestawie: magnetyczna podstawa o wym. 20 x 
26,5 cm + 14 fraz o wym. 4 x 11,5 cm+ 27 wyrazów + 3 kropki  10 

9. 
Makatka – Idiom of the Week , w zestawie: makatka z mocnego nylonu z dwoma 
przezroczystymi kieszeniami (33 x 70 cm)+ 20 dwustronnych kart z 40 idiomami 2 

10. 
Makatka - angielski alfabet,  w zestawie trwała makatka 71x86 cm, 156 kartoników z 
obrazkami, 52 kartoniki z literami, 4 kartoniki blanko 2 

11. Maty do angielskiego - mata wymiary 90x220 cm 

Days of the week 2 
  
  Months of the year 2 

12. 
Karty fotograficzne -  w zestawie: 150 dwustronnych kolorowych kart - wym. 7 x 7 cm +pudełko 
z przedziałkami 

 Advanced Vocabulary 2 
  
  Beginning Vocabulary 2 

13. 

What's the time? Zegar magnetyczny  z angielskim po dpisami , w zestawie: 
tarcza zegarowa z folii magnetycznej z ruchomymi wskazówkami (wym. 48 x 63 cm) 
+ 6 magnetycznych plakietek (w języku angielskim) 2 

14. 
Word for Word - gra słowna, 112 klocków Reading Rod s+klepsydra+4 
ołówki+notatnik 4 

15. 
Word sort- sortujemy wyrazy  - 5 dwustronnych, laminowanych plansz (27 x 42 cm) 
+ 200 dwustronnych kartoników z grubej tektury 4 

16. 

Układamy angielskie zdania z fotografiami  - 55 kartoników ze słowamim +27 
kartoników z fotografiami + 4 kartoników ze znakami interpunkcyjnymi - wym. 
kartonika 5,5 x 6 cm 20 

17. 
Angielskie słówka - puzzle  -układanki dla dzieci czytających. Zadaniem jest dobrać w pary 
obrazek i angielski wyraz. 

Część 1 - dom 1 

Część 2- Ŝywność 1   
  
  Część 4 - godziny 1 

18. Puzzle angielskie - dwustronne puzzle wyrazami jednosylabowymi- 48 elementów 

Samogłoski krótkie 10 
  
  Samogłoski długie 10 

19. 
BROGY - kaŜdy zestaw zawiera 210 kart podzielonych na 7 grup t ematycznych+7 tubek do 
przechowywania kart 

BROGY 1 10 
  
  BROGY 2 10 

20. 
Cookin up sentences  - gra gramatyczna, w zestawie: plansza 48 x 48 cm+150 
kartoników części zdania+karty- recepty+ruletka i pionki  (język angielski) 10 
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21. Mata do angielskiego  Tornado of colours and sh apes  - mata wym. 200x200 cm 1 

22. 
Kostki j ęzykowe  - w kaŜdym zestawie 6 szt.z miękkiej i trwałej pianki, wymiar boku kostki 4,2 
cm. 

Kostki z pytaniami na rozumienie tekstu 2 

Kostki do układania opowiadań - obrazkowe 2 

Kostki - pytania do tekstu 2 

  
  
  
  Kostki do konwersacji 2 

23. 
Alfabetyczna d ŜdŜownica  - interaktywna mata w jęz. angielskim z trwałego winylu o 
wymiarach 152 x 81 cm 1 

24. 
Zdjęcia z podpisami - w zestawie 108 kartoników z fotog rafiami (7x7cm), 108 kartoników z 
podpisami (3x7cm) 

Angielskie czasowniki 2 
  
  Angielskie rzeczowniki 2 

25. 
Bingo - materiał d źwiękowy ze zdj ęciami, w zestawie płyta CD, 25 dwustronnych kart, 1 50 
czerwonych Ŝetonów 

Dom i Miasto 2 

Czynności i instrumenty muzyczne  2   
  
  Zwierzęta i Natura 2 

26. Plansze dydaktyczne typu DUO - producent Stiefe l 120x160 cm 

Professions 2 

Transport 2 

Clothes 2 

My Family 2 

The English Alphabet 2 

Time and Seasons 2 

Basic Facts about Great Britain 2 

Basic English I 2 

Basic English II 2 

Basic English III 2 

Basic English IV 2 

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  Basic English V 2 

27. 
Go to press  - gra planszowa, w zestawie: plansza (48 x 48 cm)+100 kart z 
tekstami+6 pionków+kostka (język angielski) 5 

28. 
Speaker's Box  - zachęta do mówienia, w zestawie: 86 dwustronnych kartoników (z 
jednej strony fotografia i tekst, z drugiej sam tekst)+14 kartoników blanko 2 

29. 
Electron English  - magiczny angielski, w zestawie: 6 dwustronnych kart (26 x 32 cm) 
+ pudełko z wbudowanymi elektronicznymi końcówkami  (język angielski) 10 

30. 
English Memory - angielskie słówka, w zestawie- 80 jednostronnych tafelków, 
minisłowniczek z opisem wymowy 10 

31. Lista zakupów - gra pami ęciowa Producent: Orchard Toys 10 
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32. 
Lista zakupów dodatkowa - ubrania uzupełniaj ące elementy do gry "Lista 
zakupów" 10 

33. 
Lista zakupów dodatkowa - warzywa i owoce - uzupełn iające elementy do gry 
"Lista zakupów" 10 

34. 
Reading Riddle Maze  - gra słowna dwustronna, w zestawie: plansza o wymiarze 40 
x 40 cm+80 kart z wierszykami+81 kartoników labiryntu 10 

35. What a Performance - gra dydaktyczna Wydawnictwo: O RCHARD TOYS 5 

36. 

Układamy angielskie zdania z fotografiami  - 55 kartoników ze słowamim +27 
kartoników z fotografiami + 4 kartoników ze znakami interpunkcyjnymi - wym. 
kartonika 5,5 x 6 cm 10 

37. 
Tworzymy kreatywne historie - zestaw: rozkładana podstawa o wymiarach 39 x 12,7 
cm+60 kartoników, język angielski 10 

  PROGRAMY MULTIMEDIALNE 

38. 
Angielski w piosenkach. Karaoke dla dzieci  - 20 znanych i lubianych przez dzieci 
piosenek 2 

39. Basic facts about Great Britain & Ireland  - interaktywny program edukacyjny 2 

40. 
Język angielski - Wielka Brytania  - program interaktywny przeznaczony do 
współpracy z tablicą interaktywną 2 

41. Język angielski. Plansze interaktywne 2.0. Gimnazjum  ISBN: 9788302113659 2 

42. 
Język angielski. Plansze interaktywne 2.0. Szkoła pod stawowa  ISBN: 
9788302113642 2 

43. 
Oprogramowanie do tablic interaktywnych  WSiP JĘZYK ANGIELSKI klasy IV - VI  
Vidis 2 

44. 
Plansze interaktywne Alfabet angielski,  program obejmuje: 39 stron wymowy, 4 
poziomy ćwiczeń praktycznych 2 

 

 

b) do zaj ęć z języka niemieckiego wg specyfikacji lub równowa Ŝne: 

Lp. Pozycja Ilość 
1. Deutsch für Anfänger - Grammatik ohne Langweile  Karty pracy do kopiowania, A4 

Wydawnictwo: WiR ISBN: 978-83-89807-41-0  1 
2. MAXI ABC - zestaw liter do demonstracji w zestawie 288 kartoników z literami, 

cyframi i znakami 1 

Plansze dydaktyczne typu DUO - producent Stiefel 12 0x160 cm   

DUO Das Furworthaus / Personliche Furworte - zaimki  1 

3. 

Die Zeit - czas 1 
4. Gelesen? Verstanden? - ćwiczenia czytania ze zrozumieniem 44 karty do 

kopiowania A4 w teczce 1 

Lernpuzzle LESEN - 2 układanki (wym. 18,3x28,5 cm) - Wyrazy i krótkie zdania 

Lesen 1-2 10 

5. 

Lesen 3-4 10 
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Lesen 5-6 10 

Lesen 7-8 10 

 

Lesen 9-10 10 

Lernpuzzle LESEN - 2 układanki (wym. 18,3x28,5 cm) - Krótkie historyjki 

Lesen 11-12 10 

Lesen 13-14 10 

Lesen 15-16 10 

Lesen 17-18 10 

6. 

Lesen 19-20 10 

HorLesen - płyta CD z nagranym tekstem+czytanka 12 stron+ karty pracy do kopiowania z 
ćwiczeniami na rozumienie tekstu+segregator do przec howywania 

Einkaufen 1 

 Im Krankenhaus 1 

Im Tierpark 1 

7. 

Im Wald  1 
8.  Feste feiern - Świętujemy uroczysto ści  karty pracy do historyjek obrazkowych: 80 

stron A4 (karty pracy, rozwiązania i wskazówki metodyczne w trwałym segregatorze) 1 

Lesen, schreiben, ratseln - 58 kart do kopiowania A 4 w teczce 

Fruhling und Sommer  1 

9. 

Herbst und Winter  1 
10. Lotto niemieckie - Ŝywno ść + zwierz ęta - zestaw : 1x Lotto niemieckie - Ŝywność, 

1x Lotto niemieckie - zwierzęta  10 
11. Satze bauen - karty pracy i gry 32 karty do kopiowa nia+8 arkuszy z kartonu z planszami i 

elementami gier dydaktycznych  
  

Satze bauen 1 1 
  

Sȁtze bauen 2 1 
12. Sprachspiele zum Grundwortschatz (16 plansz z k olorowego kartonu, 16 kart 

do kopiowania, 1 plansza blanko, arkusz do wykonani a pionków, instrukcja 
metodyczna) 5 
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13. Karty obrazkowe -niemiecki - 100 pierwszych słówek,  w zestawie 104 kolorowe 
karty, ksiąŜeczka płyta CD 10 

Układanki Schubitrix 2 układanki po 18-24 elementów , trójk ątne elementy o boku 6 cm  

Verben: Was mache ich damit? Wer macht was? 10 

Verben Prasens 10 

14. 

Verben Prateritum 10 
15. 

Zestaw - Niemieckie czasowniki + rzeczowniki - zdj ęcia z podpisami 10 
 

c) do zaj ęć z matematyki wg specyfikacji lub równowa Ŝne: 

 

Lp. 
Pozycja Ilość 

PLANSZE MATEMATYCZNE -wykonane z kredowego papieru, zaopatrzone w metalowe listwy 
u góry i na dole. Wymiar kaŜdej planszy 70x100 cm 

Podstawowe symbole matematyczne 2 

Zbiory, pojęcia i definicje 2 

Działania na liczbach i wyraŜeniach 2 

Procent prosty i składany 2 

Potęgowanie i pierwiastkowanie 2 

Współrzędne punktu i wektora 2 

Trójkąty 2 

Rodzaje kątów płaskich 2 

Czworokąty 2 

Okrąg i koło 2 

Pola i obwody figur płaskich 2 

Pola i objętości figur przestrzennych 2 

Graniastosłupy 2 

Ostrosłupy 2 

1. 

Bryły obrotowe 2 

Układanki Schubitrix - układanka, w której obowi ązują zasady podobne do gry w domino. 
Elementy układanki s ą trójk ątne. W zestawie 2 układanki po 24 karty ka Ŝda 
Ułamki 2 - skracanie i rozszerzanie ułamków, zamiana ułamka dziesiętnego na 
zwykły 10 

Miary wagowe 10 

2. 

Miary długości 10 
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Miary objętości 10 
 

Miary powierzchni 10 
3. Metr sześcienny do demonstracji  - zestaw pozwalający obrazowo 

zademonstrować pojęcie 1 m3. W zestawie 12 prętów z tworzywa o długości 100 cm 
i 8 złączek 1 

4. Pojemniki porównawcze 10 cm - komplet 15 pojemników o róŜnych kształtach. 
Otwarte zbiorniki bez jednej podstawy pozwalają na porównywanie objętości róŜnych 
brył geometrycznych 2 

5. Wielok ąty - zestaw klasowy 15 kształtów  - 450 wielokątów w 15 róŜnych kształtach 
(poszczególne figury występują w ilości od 25 do 40 sztuk) z przezroczystego 
tworzywa w 6 kolorach 2 

6. 
Kolorowa planimetria  AngleLegs - uczniowskie  -74 elementy o długości 14,14-
12, 24-10,00-8,66-7,07-5 cm + 2 kątomierze 10 

7. Kolorowa planimetria  AngleLegs - demonstracyjne  - 26 elementów o długości 
30,48-26,38-21,58-18,67-15,24-10,78 1 

8. 

Domino-obliczanie k ątów  - 4 komplety domina, kaŜdy zawiera 24 elementy 3 
9. Komplet przyborów na tablic ę - podstawowe przybory tablicowe, uchwyty 

zdejmowane, cyrkiel na przyssawce do uŜycia z kredą lub mazakiem 
suchościeralnym- 2 ekierki (30/60 i 45/45) linijka 100 cm, cyrkiel (ramię 45 cm), 
kątomierz dwustronny z linijką 2 

10. Oś liczbowa -10/+10 z przesuwnym wska źnikiem  - zestaw 10 linijek i 5 kart 
zadaniowych.  Linijka ze sztywnego kartonu ma przesuwny wskaźnik, pozwala na 
zrozumienie zaleŜności między liczbami ujemnymi i dodatnimi 2 

11. 
Makatka - liczenie sposobem pisemnym 0-999.  W zestawie: makatka z mocnego 
materiału wym. 62x69 cm, 30 kartoników z liczbami, 46 kartoników z zapisem nad 
kreską oraz symbolami, 50 elementów symbolizujących jedności, dziesiątki i setki, 2 

12. Wielkie zakupy - gra  dydaktyczna, której rekwizytami są imitacje monet i bankotów. 
Gracze uczą się i ćwiczą obliczanie własciwych kwot, potrzebnych na zakupy i 
prawidłowego wydawania reszty. W zestawie plansza 32x32 cm, 4 pionki,2 kostki, 
banknoty złotowe, 108 kartoników z obrazkami produktów, 25 kart niespodzianek z 
poleceniami, 4 koszyczki na zakupy 3 

13. Listwy w makatce - ułamki ekwiwalentne . W zestawie makatka z winylu 66x70 cm, 
153 kartoniki kolorowe z nadrukiem ułamków zwykłych, dziesiętnych i procentów 2 

14. 
F-R-A-N-G-O gra w ułamki - forma loteryjki dla 6 uczniów. W zestawie 85 kostek 
domina z mocnego tworzywa, 6 dwustronnych plansz, ruletka, instrukcja 2 

15. 
Ułamkowe koła uczniowskie 10 cm - zestaw kół do ćwiczeń dla kaŜdego ułamka 
zawiera tyle części, aby moŜna było złoŜyć z niego całość 10 

16. 
Ułamkowe koła magnetyczne 20 cm  - zestaw 9 kół z kolorowej folii magnetycznej 
pozwala demonstrować właściwości ułamków, ilustrować zadania ułamkowe 2 

17. 
Gra matematyczna Mathelli: Gwiazda - gra w ułamki d ziesiętne  - gra rozwija 
umiejętność pamięciowego dodawania i odejmowania ułamków dziesiętnych 3 

18. Ułamki - modularne karty spiralne -u niwersalny system do demonstracji części 
ułamkowych koła i róŜnych ich zapisów: ułamek dziesiętny zwykły i procent. W 
zestawie 4 moduły z kartami spiralnymi o boku 15,2 cm 2 

19. 
Waga 1,0-litrowa z 25 odwa Ŝnikami.  Waga posiada 2 zbiorniki o pojemności litra z 
podziałką oraz komplet 25 odwaŜników. 1 

20. 
Stemple ułamkowe - koła  Drewniane pieczątki z zarysami kół prezentujących 8 
róŜnych ułamków i całość. W zestawie 9 pieczątek, śr. Koła 2,5 cm. 1 
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  PROGRAMY MULTIMEDIALNE 

eduROM - gra edukacyjna. Matematyka na wesoło. Wiel ki koncert (12-13 lat)  
Wydawnictwo: Young Digital Planet 

21. 

ZAKRES ZAGADNIEŃ: obliczanie proporcjonalnych wartości liczb, odczytywanie 
ułamków zwykłych i dziesiętnych z osi liczbowej, znajdowanie ułamkowych części 
całości, przeliczanie wysokości i szerokości obiektów według podanej skali, 
szacowanie najmniejszej spośród trzech liczb, mnoŜenie i dzielenie liczb całkowitych 
i dziesiętnych, dzielenie ułamków dziesiętnych 
znajdowanie szczegółowych elementów na większej ilustracji 10 
eduROM - gra edukacyjna. Matematyka na wesoło. Taje mnicza wiadomo ść (10-
11 lat)  Wydawnictwo: Young Digital Planet  

22. 

ZAKRES ZAGADNIEŃ: szacowanie wysokości i szerokości obiektów, tworzenie 
wykresów liniowych, szyfrowanie hasła – działania na liczbach naturalnych, 
porządkowanie liczb na osi liczbowej 1–10 000, znajdowanie wielokrotności liczb, 
dzielenie w zakresie 1–1000, znajdowanie czwartego składnika sumy 1–500, 
znajdowanie czterech lub pięciu liczb dających w sumie 100, odczytywanie wskazań 
zegara 10 

eduROM - gra edukacyjna. Matematyka na wesoło. Dete ktyw (11-12 lat)  
Wydawnictwo: Young Digital Planet  

23. 

ZAKRES ZAGADNIEŃ: dodawanie i odejmowanie liczb naturalnych z 
wykorzystaniem waluty, szacowanie zamalowanej części figury – procenty, ułamki 
dziesiętne, obliczanie wielokrotności liczb dziesiętnych, szyfrowanie hasła – działania 
na liczbach naturalnych, szacowanie wartości całej figury, budowanie figur o 
zadanym polu powierzchni, budowanie diagramów słupkowych i liniowych. 10 
eduROM - gra edukacyjna. Matematyka na wesoło. Podw odny świat (10-11 lat)  
Wydawnictwo: Young Digital Planet  

24. 

ZAKRES ZAGADNIEŃ: działania liczbowe w zakresie 1-10 000; obliczanie ułamka 
liczby całkowitej, określanie połówek i ćwiartek; podzielność jednej liczby naturalnej 
przez drugą; zadania z treścią; obliczanie nieznanego składnika sumy; rozkład sumy 
na określoną liczbę składników; obliczanie pól powierzchni wielokątów; mierzenie 
czasu, długości i wagi. 10 

Plansze interaktywne 2.0 – szkoła podstawowa MATEMA TYKA Wydawca WSiP 
25. 

ZAKRES ZAGADNIEŃ: Plansze interaktywne z matematyki dla szkoły podstawowej 
to program komputerowy składający się z kilkudziesięciu plansz interaktywnych. 
Zawarte w nim treści edukacyjne ostały przygotowane zgodnie z podstawą 
programową do nauczania MATEMATYKI w klasach 4 - 6 szkoły podstawowej.  1 

 

 

2. Wymagany termin realizacji zamówienia: do 20.12.2012 r.  

3. Przy wyborze oferty zamawiaj ący b ędzie si ę kierował kryterium:  

� cena - 100 %  

4. Opis sposobu przygotowania oferty:  

a) naleŜy ją złoŜyć na załączonym formularzu,  

b) ceny w niej podane mają być wyraŜone cyfrowo i słownie,  

c) ma być napisana w języku polskim, czytelną i trwałą techniką, bez skreśleń,  

d) ma obejmować całość zamówienia.  

 

5. Miejsce i termin zło Ŝenia oferty:  

Ofertę naleŜy złoŜyć w terminie do dnia 10.12.2012 r. do godziny 12.00, w siedzibie zamawiającego  

tj. w Zespole Szkół w Olecku, pokój Nr 9. 



 

Projekt „Szkoła tysiąca moŜliwości” 
 współfinansowany przez Unię Europejską w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego 

nr umowy POKL.09.01.02-28-072/11-00 

 

 

Przyjmuje się równieŜ oferty złoŜone faxem, pod nr 87 523 91 00 lub e-mail zs@zs.olecko.pl 

 

6. Miejsce i termin oceny zło Ŝonych ofert: 

Ocena złoŜonych ofert nastąpi w dniu 10.12.2012 r. po godz. 15.00 w siedzibie zamawiającego, tj. w 

Zespole Szkół w Olecku, pokój Nr 9A. 

 

7. Osobami uprawnionymi do udzielania informacji w niniejszej sprawie s ą:  

Sylwia Wieloch,  tel. 509 667 897 

 

8. Informacje dotycz ące zawarcia umowy (zlecenia):  

Niezwłocznie po wyborze najkorzystniejszej oferty z wybranym podmiotem zostanie zawarta umowa 
na realizację zamówienia określonego w pkt 1. 
 

 
W załączeniu: druk propozycji cenowej. 

 
 

Zamawiający zastrzega sobie prawo do podjęcia negocjacji przed podpisaniem umowy. 

 

 

 

 

Prowadz ący post ępowanie:     Zatwierdził: 

 

 

Anna Mitin     Stanisław Kopycki 

Kierownik projektu      Dyrektor Zespołu Szkół w Olecku 

 

 

Sylwia Wieloch 

Ekspert ds. finansowych 

 
 


